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1. Términos y abreviaturas

EL Panel Principal de Jueces (CPJ) es un organismo autorizado formado por el
Organizador con el fin de garantizar el cumplimiento de los documentos
reglamentarios de cada Competicion a lo largo de toda la Competicion y para coordinar
el arbitraje deportivo desde las fases iniciales de planificacion hasta la ejecucion de la
Competicion.

Jugador/Participante/Atleta es una persona que participa en la Competicion, incluidos
aquellos que han presentado una solicitud para la Competicion.

EL Capitan es uno de los atletas del Equipo, que se comunica con los organizadores de
las Competiciones en nombre del Equipo.

El equipo es un grupo de atletas que han sido admitidos para participar en las
competiciones.

Partida es una competicion deportiva que se celebra como parte de las Competiciones
entre atletas de dos Equipos y que consta de etapas digitales y fisicas.

Los Documentos Reglamentarios son las Reglas del WPC de Phygital Sport (incluidas
las Reglas de Baile Phygital), las Reglas Técnicas, el Reglamento Disciplinario, el
Reglamento sobre el Panel Principal de Jueces y paneles de arbitros de la Competicion,
las decisiones emitidas por el Panel Principal de Jueces y otros documentos, aprobados
por el Organizador que rigen ciertas areas en la organizacion y celebracion de las
Competiciones.

El Organizador es la Asociacion Ecuatoriana de Deportes Electronicos (AEDE), que es
la organizacion promotora de los deportes electronicos en Ecuador.

Las Reglas del Baile Phygital son las reglas del Baile Phygital aprobadas por el WPC.
La Competencia es el Clasificatorio Nacional de Baile Phygital.

Reglas Técnicas son un documento reglamentario aprobado por el Organizador, que
define las condiciones y procedimientos para la celebracion de la Competicion.

WPC - Comunidad Phygital Mundial, una organizacion multimiembro no
gubernamental y sin fines de lucro que proporciona una direccion general y
supervision de la introduccion y popularizacion del Deporte Phygital a nivel
internacional.

Todos los términos enumerados en el Glosario pueden aparecer en las Reglas Técnicas con
letras mayusculas y minusculas sin ningun cambio en su significado previsto.

Los términos y definiciones proporcionados en el texto de las Reglas Técnicas se pueden
utilizar tanto en singular como en plural sin ningun cambio en su significado.

Todas las referencias a individuos, tal y como se describen en las Reglas Técnicas, pretenden

incluir tanto el género masculino como el femenino.
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2. Disposiciones generales

2.1. La Competicion se llevara a cabo en la disciplina de Baile Phygital de acuerdo
con las Reglas de Deporte Phygital de la WPC (incluidas las Reglas de Baile
Phygital) y otros documentos reglamentarios. Si es necesario, el Organizador y/o
el Panel Principal de Jueces podran determinar caracteristicas adicionales de la
Competicion.

2.2. Todos los participantes de la Competicion, entrenadores, oficiales de equipo,
personal administrativo y técnico de los participantes de la Competicidn,
oficiales, asi como arbitros y cualquier otra persona involucrada en la
organizacién y puesta en escena de la Competicion, deberan conocer y seguir los
documentos reglamentarios.

2.3. El Torneo se celebrara del 25 al 26 de enero de 2025.

2.4. Sede de la competencia: Sede de la competencia: Ecuador, Guayaquil, Av. de las
Américas, R4C4+2F2, Guayaquil 090512, -2.179495, -79.892689 Canchas de
Futbol - Plaza Modelo Sports.

3. Sistema de organizacion de la competicion

3.1. Hay 16 equipos que participan en la Competencia con 1 atleta en cada equipo.
Con el fin de apoyar organizativamente su participacién en la Competicion, cada
equipo tiene derecho a contratar a no mas de 2 personas, que pueden incluir
entrenadores, oficiales de equipo, representantes de personal administrativo y
técnico. EL procedimiento de admisidn al torneo es el siguiente:

e La lista de participantes del Torneo sera elaborada y aprobada por el
Organizador;

e Podran participar en la Competicidén hombres y mujeres, tanto deportistas
aficionados como profesionales;

e La participacion en el Torneo esta permitida a personas que hayan alcanzado
la edad minima es de 16 anos en el momento de presentar la solicitud de
participacion en el Torneo;

e Podran participar en el Torneo las personas que reconozcan los documentos
reglamentarios;

e La solicitud de participacion en el Torneo se presentara mediante el
formulario aprobado por el Organizador;

e Las postulaciones deberan ser presentadas a mas tardar 7 dias antes de la
fecha de inicio del Torneo a través del correo electronico: oficial@aede.ec y/o
phygitalecuador@gmail.com

e Listado de documentos (personales y médicos) que deben aportarse junto con
la Solicitud:

o lIdentificacidn (ID)
o Otros documentos:
o Certificado de antecedentes penales, expedido por la Policia Nacional.
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o Autorizacién para menores de edad (si aplica): carta firmada por el
representante legal del menor autorizando su participacion.

o Fotografia reciente, modo pasaporte.

o Certificado médico general: emitido por un médico autorizado, indicando
que el participante se encuentra en buen estado de salud para realizar
actividad fisica.

o Formulario de consentimiento informado.

o Acuerdo de responsabilidad y exencidn de responsabilidad: firmado por el
participante, eximiendo a la organizacién de responsabilidad en caso de
accidentes durante el evento.

e El Organizador tiene el derecho de rechazar la aceptacion de la solicitud en
caso de violaciones de las Reglas y Reglamentos y/o Documentos
Regulatorios, en caso de deteccion de incompletitud/inexactitud de la
informacidn presentada, asi como si la participacion de la persona en el
Torneo puede afectar negativamente la reputacion e imagen del Torneo, asi
como en otros casos a discrecion del Organizador.

e El Organizador tiene el derecho de denegar el acceso al Torneo si los nombres
de sus cuentas (nicks/ids) o nombres de equipo:

o estan protegidos por los derechos de autor de un tercero (en ausencia de
permiso escrito del titular de los derechos de autor);

o sean similares o idénticos a los apodos de otros participantes o a los
nombres de otros equipos;

o sean similares o idénticos a los nicks/ids de los oficiales de la
Competencia;

o tener un significado obsceno, indecente, ofensivo o provocativo.

3.2. Los equipos participantes en la Competicion en el formato descrito en el
Apéndice 1 del Reglamento Técnico.

3.3. Para cada etapa del Torneo, el Organizador proporciona una lista de pistas
(canciones), como se detalla en el Apéndice N.° 1 de las Reglas Técnicas. Durante
cada etapa del Torneo, el Organizador selecciona pistas (canciones) de la lista
designada por sorteo, y una vez que se ha reproducido una pista, no se puede
repetir.

A lo largo de la competencia, a excepcion de la Final, las clasificaciones de
dificultad de las pistas individuales (canciones) utilizadas son bajas, moderadas
0 intensas.

En la Final, solo se utilizan pistas (canciones) con un grado de dificultad intenso.

3.4. Los procedimientos y el protocolo de puntuacion para los participantes son
establecidos por los algoritmos del juego de Just Dance, con calculos realizados
automaticamente por el software.

3.5. El calendario de la Competicién, incluidas las fechas, la hora y el lugar de las
Partidas y las parejas semifinales y el cuadro seran determinados por el
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Organizador, lo que notificara a los participantes de la Competicion con
antelacion.

4. Derechos y responsabilidades de los participantes
4.1. Los participantes en el torneo tienen derecho a:
1) Ser juzgado correcta y justamente;
2) Acceder a los resultados de su competicion a través de un representante del
equipo designado;
3) Ponerse en contacto con el Panel Principal de Jueces a través de un

representante del equipo o un entrenador.

4) Usar un descanso que no exceda los 10 (diez) minutos entre pistas (canciones)
durante una partida. El participante de la competencia notificara a los arbitros
de la necesidad de un descanso después de completar su baile al ritmo de una
pista (cancion) en particular;

5) Notificar a los arbitros de cualquier problema técnico experimentado durante
la partida. Asistir a la competicién con un entrenador o representante oficial del
equipo.

4.2. Los Participantes en el Torneo deberan:

1) Conocer y sequir las instrucciones de los Documentos Reglamentarios y los
requisitos de los Organizadores;

2) Adherirse a las normas de conducta generalmente aceptadas, mostrar una
actitud respetuosa hacia los oficiales de la competicidn, los espectadores, Los
medios de comunicacion, asi como hacia otros participantes de la
competicion;

3) Segquir las reglas del buen espiritu deportivo y del juego limpio;

4) Asistir  al lugar de la Competicion acompanado por el
entrenador/representante oficial del Equipo;

5) Seguir incondicionalmente todas las drdenes e instrucciones de los arbitros
relacionadas directamente con el procedimiento de la Competicion;

6) Cumplir estrictamente con el orden de ingreso del FoP de la Competicién para
el Programa de la Competicidn, segun lo establecido en el sorteo;

7) Los participantes deben estar preparados para la partida e informar de su
preparacion dentro de los dos minutos posteriores a su ingreso al FoP;

8) Informar que esta listo para continuar con la pista (cancion) dentro de los 2
(dos) minutos posteriores a la finalizacion de la pista anterior respectiva;

9) Cumplir con las reglas establecidas en el contrato de licencia de los
respectivos desarrolladores de videojuegos. Los participantes del Torneo
seran personalmente responsables del incumplimiento de los derechos de
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propiedad intelectual, asi como del contrato de licencia de los desarrolladores
de videojuegos;

10) Los atletas que participen en la Competicién como parte de equipos deberan
cumplir con las normas de seguridad, operacién de equipos y antidopaje;

11) Cumplir con el cédigo de vestimenta y demas requisitos de apariencia de los
Participantes del Torneo aprobados por el Organizador asi como los
establecidos por los Documentos Reglamentarios;

12) Estar presente durante la finalizacion de la alineacion inicial, siguiendo los
procedimientos detallados en las Reglas Técnicas y los documentos
reglamentarios. También lo firmaran y proporcionaran la informacion
requerida si es necesario;

13) Asegurarse de que los participantes y los representantes del equipo estén
presentes solo segun lo prescrito por los documentos reglamentarios.

4.3, Los participantes del torneo no pueden:
1) Interferir con el trabajo del arbitro o de otros oficiales de la competencia;
2) Inutilizar o danar de cualquier otro modo el equipo deportivo;

3) Interferir de cualquier manera en el desarrollo del juego alterando el curso
normal de la Partida;

4) Retrasar deliberadamente el progreso de la partida;

5) Participar en cualquier accion que interrumpa la organizacion y ejecucion
normal de la Competencia, viole las Reglas de Baile Phygital, las disposiciones
de estas Reglas Técnicas y otros documentos reglamentarios;

6) Confabularse unos con otros;
7) Recibir y/o utilizar informacién no autorizada;

8) Utilizar cualquier elemento de software que afecte la mecanica del juego,
incluidos aquellos disenados para cambiar los parametros del juego con el fin
de otorgarse una ventaja a si mismos y/o crear obstaculos para su oponente
con respecto al curso normal de la Partida;

9) Utilizar varias cuentas en el Torneo por parte de un solo participante, asi como
intentar transferir su cuenta a un tercero. Los participantes deben informar de
inmediato al Organizador/Arbitros de cualquier cambio relacionado con el uso
de su cuenta;

10) Realizar apuestas en casas de apuestas o participar en apuestas interactivas
en Competiciones, ya sea de forma independiente o a través de terceros
(familiares, amigos o conocidos);

11) EL uso de cualquier articulo, inventario o equipo no autorizado que no este
permitido por las Reglas de Baile Phygital, las Reglas Técnicas u otros
documentos Reglamentarios de la Competencia, y que represente un riesgo
potencial para la seguridad y el bienestar de otros y/o del participante.
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12) Ejercer una influencia ilicita sobre los resultados de las partidas celebrados
como parte de la competicion. Entre los ejemplos de influencia ilicita se
incluyen, entre otros:

Pérdida intencional por cualquier motivo;

Jugar en beneficio de otro Participante para ayudar a ese Participante en
cualquier etapa de la Competicion;

Partidas amanadas en cualquier forma;

Una confabulacion para compartir dinero en efectivo u otro premio.

La lista de acciones prohibidas no es exhaustiva; prohibiciones adicionales pueden
estar descritas en las disposiciones de las Reglas Técnicas y otros documentos
reglamentarios.

5. Arbitraje

5.1. ElPanel Principal deJuecesy los Paneles de Arbitraje compuestos por los arbitros
aprobados por el Organizador arbitraran la Competencia.

5.2. Las Brigadas de Arbitros arbitraran directamente las partidas. La composicién de
la Brigada de Arbitros para las partidas de Competicion se determinara de
acuerdo con el procedimiento que se establezca en los Documentos
Reglamentarios.

5.3. En el transcurso de las partidas de competicion, los arbitros se colocan
estratégicamente junto a los jugadores, asegurandose de que estén situados en
varios lados para mantenerse.

5.4. Los arbitros y/o oficiales de la Competencia son responsables de preparar,
completar y firmar protocolos e informes que documenten y formalicen el
progreso y resultados del proceso de competencia de acuerdo a Los lineamientos
delineados en los documentos Regulatorios.

5.5. ELl arbitro (arbitro principal de la disciplina deportiva 0 miembro autorizado del
panel principal de jueces) prepara las alineaciones iniciales en presencia de
representantes de los equipos participantes a mas tardar 1 hora antes de que
comience la competencia.

6. Infracciones disciplinarias y sanciones

6.1. El comportamiento indisciplinado, asi como cualquier otro comportamiento que
vaya en contra de las normas y requisitos establecidos en las Reglas de Baile
Phygital, las Reglas Técnicas y los documentos Regulatorios, resultara en
consecuencias como una advertencia, eliminacién o descalificacién. Los
documentos reglamentarios también pueden prever otras sanciones deportivas
en caso de violaciones establecidas en las Reglas Técnicas y/o documentos
relacionados.
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6.2. Si el inicio o la reanudacion de la partida se retrasa mas de 10 minutos, el

participante puede ser acreedor a un abandono en la partida de la ronda
respectiva.

6.3. La interferencia deliberada en las partidas y el comportamiento indisciplinado
durante la Competicion pueden dar lugar a la imposicion de sanciones
deportivas, incluida la posible descalificacion, para el infractor.

6.4. Los participantes podran ser objeto de las siguientes sanciones:

e En caso de incumplimiento de la clausula 8.4 de las Reglas Técnicas, el
participante puede enfrentarse a una penalizacion que resultara en la
reduccion de 1.000 puntos de su puntuacion de la Partida;

e En caso de incumplimiento de la clausula 8.5 de las Reglas Técnicas, el
participante puede enfrentarse a una penalizacion que resultara en la
reduccion de 1.000 puntos de su puntuacion de la Partida;

e En caso de violacion de los requisitos establecidos en la subclausula 2 de la
clausula 4.2 de las Reglas Técnicas, el participante puede ser penalizado con
una reduccién de 1,000 puntos o una pérdida en la Partida;

e Si los arbitros, después de considerar la reclamacion de un participante por
problemas técnicos segun la subclausula 5, clausula 4.1 de las Reglas
Técnicas, no encuentran evidencia de tales problemas, el participante puede
enfrentar una penalizacion de una reduccion de 1,000 puntos o una pérdida
en la Partida.

6.5. Siun participante de la Competicion viola una regla que no esté explicitamente
descrita en las Reglas de Baile Phygital o en las Reglas Técnicas, y otros
documentos reglamentarios, el Organizador, el Panel de Jueces, el Panel de
Arbitros, la Brigada de Arbitros tienen el derecho de imponer a dicho participante
una de las sanciones deportivas impuestas por las Reglas de Baile Phygital. Esta
decision se guiara por los precedentes legales, la analogia estatutaria, asi como
por los principios de buena fe, razonabilidad y equidad.

7. Apelaciones

7.1. El representante del equipo o el deportista puede presentar un recurso contra el
resultado de una actividad deportiva (en adelante, la Apelacion) en relacion con
una infraccion de los documentos reglamentarios, a saber:

e Violacion de un articulo y un parrafo de las Reglas del Deporte Phygital del
WPC;

e Ausencia de igualdad de condiciones para los deportistas durante la actividad
deportiva;

e Acciones incorrectas del(los) arbitro(s);

e Ignorancia por parte del(los) arbitro(s) de los actos sistematicos de mala
conducta del participante, que no dieron lugar a la imposicion de medidas
disciplinarias por parte del(los) arbitro(s).

7.2. Las apelaciones deberan presentarse por escrito al Panel Principal de Jueces a
mas tardar 15 (quince) minutos después de finalizado el encuentro. La apelacion

debera indicar y corroborar los motivos de su presentacion.
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El Panel de Principal de Jueces considera la apelacidon dentro de una (1) hora
desde su recepcion.

7.4. El Panel de Principal de Jueces toma una decision por mayoria simple de votos.

7.5. ELlArbitro Principal pone la decisién del Panel Principal de Jueces como resultado
de la revision de la apelacion en conocimiento de los representantes de los
participantes que participaron en el partido apelado y/o en conocimiento de los
propios participantes.

7.6. La decision del Panel Principal de Jueces es definitiva y vinculante.

8. Reglas técnicas para la realizacion de partidas

8.1. Version del juego: Just Dance 2024.
8.2. Consola de juegos: Nintendo Switch.
8.3. Configuracién de la partida:

e Modo de juego: Pistas individuales;
e La lista de pistas (canciones) proporcionada por el Organizador se incluye
como Apéndice N° 1 de las Reglas Técnicas y es parte integral de la misma.
8.4. Esta prohibido activar/desactivar modificadores y ajustes del juego.
8.5. Los participantes tienen prohibido pausar su propia pista (cancion) o la pista de
otro participante mientras interpretan la pista.

9. Determinacion del ganador y los ganadores del premio

9.1. El ganador de la competicién es el equipo que gana la final. EL equipo que pierde
el partido final se lleva el segundo puesto.

9.2. Los equipos derrotados en las semifinales juegan una partida por el tercer lugar.

9.3. Los equipos que obtengan el segundo y tercer lugar en la Competicion seran
honrados como parte del podio de la Competicion.

9.4. El procedimiento de adjudicacion para el ganador y los ganadores del premio se
determinara de la siguiente manera:

El procedimiento para determinar el ganador y los ganadores del premio sera el
siguiente:

Ganador de la Competicion: EL equipo que gane la partida final es declarado ganador
de la Competicion, asegurando el primer puesto.

Segundo lugar: El equipo que pierda la partida final recibira el sequndo lugar.

Tercer lugar: Los equipos que fueron derrotados en las semifinales competiran en una
partida adicional para determinar el ganador del tercer lugar.

Ceremonia de premiacion: Se llevara a cabo una ceremonia de premiacion para
reconocer a los tres mejores equipos. Se otorgaran las siguientes distinciones:

Primer Lugar: Trofeo y/o medallas, segun lo especificado por el Organizador.

Segundo Lugar: Medallas, segun lo especificado por el Organizador.
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Tercer Lugar: Medallas, segun lo especificado por el Organizador.

Distribucion de premios: Los premios se distribuyen en funcién de las clasificaciones
oficiales establecidas a través de los resultados de las partidas final y del tercer
puesto. EL Organizador se reserva el derecho de modificar la estructura del
premio en funcion de las contribuciones del patrocinio o de la financiacidn
adicional.

Reconocimiento de logros: Los tres mejores equipos seran reconocidos publicamente
en las plataformas oficiales del Organizador y recibiran certificados digitales de
participacion y logros.

10. Disposiciones finales

10.1. Las Reglas Técnicas entran en vigor desde el momento en que son aprobadas por
el Organizador. Las revisiones y adiciones a las Reglas Técnicas requieren la
aprobacion del Organizador y se implementaran inmediatamente después de la
aprobacion, a menos que el Organizador indique lo contrario sin enviar una
notificacion adicional a los participantes.

10.2. Los asuntos no regidos por estas Reglas Técnicas se resolveran de acuerdo con
las Reglas de WPC de Deporte Phygital, otros documentos Reglamentarios, las
decisiones tomadas por el Panel Principal de Jueces y otros documentos
Reglamentarios aplicables. Si es necesario, el Organizador tiene derecho a
utilizar los documentos reglamentarios y las normas de las federaciones
deportivas internacionales pertinentes.

10.3. Si es necesario, en caso de discrepancias entre las normas del Reglamento
Técnico, las Reglas del WPC de Deporte Phygital y otros documentos
reglamentarios, la interpretacion de las normas de los documentos respectivos,
asi como la decisidn final sobre la superacidn de las contradicciones relevantes,
sera tomada por el Organizador. Esta decision se guiara por los precedentes
legales, la analogia estatutaria, asi como por los principios de buena fe,
razonabilidad y equidad.
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Apéndice 1
a las Reglas Técnicas

Formato de la competicion

Nota del WPC: a continuacion se describe el formato recomendado por el WPC para una
competencia de 16 equipos. En el caso de una Competicion con un numero diferente de equipos

y utilizando un sistema diferente, por favor describalo en el Apéndice 1 (abajo) en un formulario
similar o pongase en contacto con el WPC

1.  Los equipos que participan en la Competicion se dividen en dos grupos de 4
equipos, donde las partidas se juegan en el formato "GSL sin 5° partida” el
Organizador determina la composicion de los grupos por sorteo. Los equipos
clasificados del 1° al 3° avanzan a la siguiente etapa de la Competicion, donde
competiran en partidas utilizando el sistema de Eliminacion Simple, a partir de
los cuartos de final en el siguiente orden:

e cuartos de final;

e semifinal;

e Partida por el 3er lugar;

e Final.

Las partidas del torneo se juegan siguiendo el cuadro fijo (como se describe en
el Apéndice 1).

2. Elformato "GSL sin 5° partida” es un sistema de partidas en la fase de grupos, en
el que todos los miembros del grupo juegan 2 partidas en el siguiente orden:

e Enla 1% ronda, los miembros del grupo se dividen en parejas por sorteo;

e Los ganadores de cada pareja se enfrentan en la segunda ronda para jugar la
partida por el primer y segundo lugar del grupo, respectivamente el ganador
de este partida toma el ler lugar en el grupo, mientras que el perdedor toma
el 2do lugar;

e Los equipos que perdieron en la primera ronda compiten entre si en la
segunda ronda en una partida por el 3° y 4° puesto. El ganador de este partida
ocupa el 3er lugar en el grupo, mientras que el perdedor ocupa el 4to lugar.

3. Los equipos clasificados en el primer lugar de Llos grupos avanzan directamente

a los cuartos de final.

El lado izquierdo del cuadro del torneo esta formado por equipos de los grupos
A'y B, mientras que el lado derecho esta formado por equipos de los grupos Cy
D.

Los equipos compiten en la etapa de cuartos de final para avanzar a las
semifinales. Los equipos juegan partidas de semifinales para pasar a la final. Los
ganadores de las partidas de semifinales pasan a la final, mientras que los
perdedores juegan una partida por el tercer lugar.
El equipo que gana la partida final se convierte en el ganador de la competencia.
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Lista de pistas (canciones)

Fase de grupos
No ‘ Artista (categoria de pista) | El titulo de la pista (cancion)
12 etapa
1 Mark Ronson ft. Bruno Mars Uptown Funk
Boys Town Gang Can't Take My Eyes Off You
3 iWham! Wake Me Up Before You Go-Go
2@ etapa
Justin Bieber Sorry
5 Britney Spears Toxic
6 Earth, Wind & Fire Let's Groove
32 etapa
7 Sia Chandelier
8 Taylor Swift Shake It Off
9 David Guetta ft. Sia She Wolf (Falling to Pieces)
Pistas de cuartos de final
No Artista (categoria de pista) | El titulo de la pista (cancion)
1° par
1 Taio Cruz Dynamite
2 Kenny Loggins Footloose
3 Pitbull ft. Kesha Timber
2° par
One Direction Kiss You
5 Bruno Mars Locked Out of Heaven
6 Maroon 5 ft. Christina Aguilera Moves Like Jagger
3° par
7 Ariana Grande ft. Iggy Azalea Problem
8 Fifth Harmony ft. Kid Ink Worth It
9 Enrique Iglesias ft. Gente de Zona, Bailando
Descemer Bueno
4° par
10 Dua Lipa Don't Start Now
11 Tones and | Dance Monkey
12 One Direction What Makes You Beautiful
Las pistas de la semifinal
No Artista (categoria de pista) | El titulo de la pista (cancion)
1° par
10 Shakira Waka Waka
11 | Jessiel, Ariana Grande, Nicki Minaj Bang Bang
12 Lady Gaga Bad Romance
2° par
10 PSY Gangnam Style
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Jennifer Lopez ft. Pitbull

On The Floor

12 will.i.am ft. Britney Spears Scream & Shout
3er lugar Pistas de partidas

No Artista (categoria de pista) El titulo de la pista (cancion)
1 Lady Gaga Just Dance

2 Katy Perry ft. Snoop Dogg California Gurls

3 Earth, Wind & Fire Let’s Groove

Las pistas de la final

No Artista (categoria de pista) El titulo de la pista (cancion)
1 Ray Parker Jr. Ghostbusters

2 Pharrell Williams Happy

3 Boney M. Rasputin




